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EXPlorando la participación de jóvenes en comunidades virtuales. 
La cartografía como recurso metodológico visual

LEYENDA

Este póster es el resultado del 
desarrollo de la primera fase 
del proyecto de investigación 
"Comunidades virtuales de 
jóvenes: hacer visible sus 
aprendizajes y conocimientos", 
financiado por el Centro Reina 
Sofía sobre Adolescencia y 
Juventud. De acuerdo con el 
objetivo principal del estudio, 
enunciado como tal en el título, 
se le ha prestado atención 
específica a aquellas 
comunidades virtuales donde 
los jóvenes españoles pueden 
compartir intereses culturales 
en el ámbito artístico; a través 
de la creación en movimientos 
como el Maker o el Do it 
Yourself (DIY); la participación 
y movilización social, y la 
reivindicación postmaterialista.

INTRODUCCIÓN FUNDAMENTACIÓN

EL MAPA - Propuesta Visual

Constelación que incluye: 

Categoría

Sub-Categorías 

Comunidades Virtuales

analizadas

Categoría

Sub-Categoría

Espacio de categorización

Categoría

El foco de la primera fase del proyecto se ha dirigido a 
visibilizar las características y el funcionamiento de 23 
comunidades. Tras identificarlas en relación a la 
participación de jóvenes españoles, las hemos clasificado a 
partir de 10 categorías y sus respectivas subcategorías. 
Finalmente, en una tercera etapa, hemos traducido 
cartográficamente dicho proceso de categorización. 
Decidimos elaborar una cartografía para poder reconocer las 
características, diversidades y procesos subyacentes a la 
actividad de cada comunidad (Henri et Pudelko, 2003). De 
este modo, entendemos la cartografía y el mapeo como 
recursos artísticos y representaciones visuales que “se 
transforman en una respuesta para explorar las diferencias 
con un grado de afirmación y apertura que no es siempre 
aparente en educación” (Masny, 2013: 6). Su elaboración 
nos permitió por ende comprender la naturaleza fluida y 
variable tanto de las categorías como de las propias 
comunidades que estábamos estudiando. Así pues, este 
mapa resultante “(is) a map that must be produced, 
constructed, a map that is always detachable, connectable, 
reversible, modifiable, and has multiple entryways and exits 
and its own lines of flight” (Deleuze & Guattari, 1987: 21).

 Es importante aclarar que partimos de la idea de que “el 
mapa no es el territorio” (Korzbski, 1931), es decir, que el 
primero nunca totaliza o suple con carácter definitivo el 
segundo, sino que más bien sirve para re-elaborarlo de 
manera siempre parcial y situada. A este punto, los núcleos y 
zonas de color gris indican la existencia de partes “no visibles”, 
esto es, de aquellas comunidades virtuales que se han 
quedado fuera de nuestro rastreo pero que, con todo, no 
hemos querido “borrar” del territorio.

Con esta propuesta visual tratamos de evidenciar no sólo una 
concepción rizomática (Deleuze & Guattari, 1987) del mapa 
–a partir de una estructura de núcleos interconectados–, sino 
también su condición de representación fragmentaria de los 
territorios explorados. Para ello utilizamos varios recursos 
visuales: la ausencia de un centro en la propuesta integral de 
la cartografía; la indicación mediante pliegues y colores de 
que todas sus partes funcionan en un mismo plano de 
relación; y finalmente, a través de líneas y ramificaciones que 
enlazan las comunidades con las categorías y subcategorías, 
que también todas ellas se encuentran, de una u otra manera, 
interconectadas. Como nos recuerda Félix Guattari (1989), las 
cartografías son mapas que rechazan el dominio fijo e 
invariante de la subjetividad ayudándonos a cambiar 
nociones como el “estatus” y “estado” dentro de su 
constitución a una función de ensamblajes particulares.

5

5

5

1

1

1

1

6

6

6

6

2

7

7

3

3

3

8

8

8

5

6

7

8
9

16

16

16

16

16

16

16

16

16

20

21

21

22

23

23

20

21

22

23

20

21

22

23

20

21
22

23

20
21

22 23

20

21

22 23

20

21

22

23

20

21

21

21

22

22

23

20

21

22

23

19 19

19

19

19

19

19

19

20

21

22

23

18

18

18

18

18

18

18

18

17

17

17

17

17

17

17

17

17

17

17

11

12

13

14

15

9

9

9

5

5

11

12
13

14

15

10

11

12

13

1415

10

11

12

13

13

13

14

14

15

15

20
22

18

11

15

10

10

5

6

7

8

911

12

13

14

14

15

10

11

12

13

14

15

10

11

11

12
13

14

15

10

11

12

13
14

15

10

11

12

13

14

15

10

11

12

13

14

15

10

9

10

5

6

6

6

7

5

6

7

7

5

6

7

7

8

8

8

5
6

7

8

9

9

9

8

9

9

1
2

3

4

1

2

3 4

1

1

2

2

3

3

4

4

1

2

3

4

1

2
3

4

2

3
4

2 4

1

2

3

4

1

2

4

4

ENTIDAD
QUE

DA ORIGEN

MIEMBROS

EMPRESAS
PRIVADAS

INSTITUCIONES
PÚBLICAS

INSTITUCIONES
PÚBLICAS

LENGUA
OTRAS

INGLÉS

CASTELLANO

ACCESO

ABIERTAS

POR
INVITACIÓN

POR
INSCRIPCIÓN

SEMI-
ABIERTAS

ÁREA DE
INTERÉS

MAKERS/
DIY

ARTES
PLÁSTICAS

ARTES
DIGITALES

LITERATURA

MODA

Otros

MÚSICA

VIDEOJUEGOS

CINE

Social

MODALIDADES
DE COMUNICACIÓN
Y PRODUCCIÓN

VÍDEO

IMÁGENES

TEXTO

AUDIO

MIXTAS

RANGO
DE

EDAD

INDEFINIDO

DEFINIDO

5

6

6

7

8

16

20

21

22

23

19

18
17

9

11

12

13

13

14

15

15

10

1

2

3

4

FINALIDAD 
DE LA 

COMUNIDAD

COMPARTIR
Y PRODUCIR

COMPARTIR

PRODUCIR

1

PLATAFORMAS
DIGITALES

CREADAS POR
LA COMUNIDAD

MIXTAS

PRE-
EXISTENTES

1

ESPACIO VIRTUAL

VIRTUAL Y
NO VIRTUAL

1

NORMAS DE
PARTICIPACIÓN

EXPLÍCITAS

IMPLÍCITAS

SOPORTE
ECONÓMICO

DONACIONES NINGUNO

PRIVADAS

INSTITUCIONAL

SUSCRIPCIÓN

ENTIDAD
QUE

DA ORIGEN

MIEMBROS

EMPRESAS
PRIVADAS

INSTITUCIONES
PÚBLICAS

LENGUA
OTRAS

INGLÉS

CASTELLANO

ACCESO

ABIERTAS

POR
INVITACIÓN

POR
INSCRIPCIÓN

SEMI-
ABIERTAS

ÁREA DE
INTERÉS

MAKERS/
DIY

ARTES
PLÁSTICAS

ARTES
DIGITALES

LITERATURA

MODA

Otros

MÚSICA

VIDEOJUEGOS

CINE

Social

MODALIDADES
DE COMUNICACIÓN
Y PRODUCCIÓN

VÍDEO

IMÁGENES

TEXTO

AUDIO

MIXTAS

RANGO
DE

EDAD

INDEFINIDO

DEFINIDO

FINALIDAD 
DE LA 

COMUNIDAD

COMPARTIR
Y PRODUCIR

COMPARTIR

PRODUCIR

1

PLATAFORMAS
DIGITALES

CREADAS POR
LA COMUNIDAD

MIXTAS

PRE-
EXISTENTES

1

ESPACIO VIRTUAL

VIRTUAL Y
NO VIRTUAL

1

NORMAS DE
PARTICIPACIÓN

EXPLÍCITAS

IMPLÍCITAS

SOPORTE
ECONÓMICO

DONACIONES NINGUNO

PRIVADAS

INSTITUCIONAL

SUSCRIPCIÓN

1
21

4


